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1. Fordulo

Kildetéseket irta: Komarov

1. Csata
4 objektiva, Pitched battle.

A harcolé felek j6 ideje prébalnak felllkerekedni egymason és megszerezni a teljes ellenérzést a
bolygé felett. A feladatuk a technolégia sotét korszakabdl valé ereklyék felkutatasa. A folyamatos
harc mar kimeritette a feleket. Fogytan vannak a készletek, folyamatos |Gszer, egészségligyi
felszerelés, haditechnika és él6er6 hianyban szenvednek. Mint a megvaltast ugy varjak az
utanpotlast, de az nem akar id6ben érkezni, mivel a bolygd koril, az Grben is gyilkos harc dul. Amikor
pedig az orbitalis palyara allt szallitéhajok ledobjak az utanpdtlast, gyilkos versenyfutas kezd&dik
értuk.

Szabalyok: A 4 objektiva a 4 negyed kozepére érkezik DS szabdlyok szerint a 3. kor elején. Az
objektivak mindenképpen szérddnak D6+2”-et, ha HIT akkor a kis nyil irdnyaba. Ha jarhatatlan
terepre érkeznének, akkor a szorddast csokkenteni vagy névelni kell, hogy szabalyos helyre
keriljenek.

GyOézelmi feltételek: Tobb objektivat kell foglalni, mint az ellenfél.

2. Csata
2 objektiva, Spearhead

A kell6 utanpotlas megszerzése utan a harcold felek Gjult erével vetik magukat a kiizdelembe. A
felderit6k taldlnak két elhagyott régi bazist, ahol a keresett ereklyék rejt6zhetnek. A feladat elfoglalni
a bazisokat, megtartani azokat és az ellenséget megakadalyozni ebben.

Szabalyok: Mivel a seregek nem a sajat bazisukat védik, hanem el&szor el kell jutniuk oda, valtozik a
felrakas szabalya.

A kezdést nyerd fél kivalasztja a negyedet, amelybe a seregét felpakolhatja. Az objektivat viszont a
vele szemben lévé negyedbe (révid oldal szerint szembe) kell tennie.

GydGzelmi feltételek: Tobb objektivat foglalni, mint az ellenfél.

3. Csata:
Kill point, DOW

A kemény harcok utdn sikeriilt megszerezni az ahitott ereklyét, amelyet a sereg vezére vesz
magahoz. A bazisért duld harcok soran csak a vezér és egyetlen osztaga maradt életben. A feladatuk



tulélni a kdvetkezG nap elsé drait, amig az erGsités megérkezik és lehetéség nyilik a vezér és az
ereklye kimenekitésére.

Szabalyok: A kivalasztott HQ-t az irdnyitd koteles felrakni a hosszu oldalatél legalabb 12”-re, ezzel
jelezve, hogy a megszerzett ereklyével a vezér megprdbal kijutni a harci 6vezetbdl. Az ellenfél szintén
koteles ezt tennie a DOW alapszabalyait figyelembe véve. Tovabbi megszoritas, hogy csak egy Troop
valasztds tehet6 fel a HQ mellé.

Emelett a HQ megvédése az egyik f6 feladat. Ha a HQ sebet kap, az ellenfél azonnal felirhat 1KP-ot,
jelezvén, hogy a védelmére kirendelt osztag nem végezte jol a dolgdt. Ha a HQ elesik, az ellenfél
tovabbi 2KP-ot irhat fel. Tehat a HQ 3KP-ot ér. Az ereklye hatdsara a kivalasztott HQ megkapja az
Ethernal Warrior szabalyt, beleértve a Jaws, Warp Rift és egyéb remove from play hatds ellen is.
Ezekt6l csak 1 sebet kap. Valamint megkapja a Feel no Pain szabdlyt is. A remove from play sebek
ellen ez nem dobhatd, egyéb esetekben az alapszabalyok szerint kell jatszani.

GydGzelmi feltétel: Tobb KP-ot szerezni, mint az ellenfél a fenti specialis szabalyok
figyelembevételével.

2. Fordulo

Kildetéseket irta: Komarov

1. Csata
Kill point, Pitched battle

A hadjarat az utolso szakaszba érkezett. A tovabbi hadmdiveletek végrehajtasahoz elengedhetetlendl
szlikséges az értékes haditechnika megdvasa. JarmUvek nélkil fel kell adni a kildetést, ezért a
legfelsGbb szintekrdl érkezett parancs értelmében, azoknak nem eshet bajuk.

Szabalyok: Minden jarmu, ami 100-199 pont érték(i 2 KP-ot ér. Minden jarm(, ami 200 pont vagy a
feletti értéki 3 KP-ot ér. A jarm(ivek kodex szerinti alapértékét kell figyelembe venni.

Gydézelmi feltétel: Tobb Kill Point-ot szerezni, mint az ellenfél.

2. Csata
2 objektiva, DOW

A megmaradt jarmUvekkel a seregek védett bazisokba huzddnak elvégezni a javitasokat és az élGerd
orvosi ellatasat. A bazist barmi aron meg kell védeni, hogy a sebesiiltek elszallitasa és pdtlasa utan
folytatni lehessen a hadjaratot.

Szabalyok: Mindkét fél objektivajanak az 5”-es korzetén beliil tartézkodo barati modellek megkapjak
a Feel no Pain szabalyt. Elég, ha egy modell tartézkodik a hataron belil. Minden barati jarmd, ami az
objektiva 5”-es korzetén beliil van, megkapja a Repair szabalyt, tehat 16vés fazisban, 16vés helyett, 6-
os dobds esetén egy fegyverzet megsemmisiilt vagy immobil effektet irdnyitéja eltdvolithat a
jarmlrél. Elég, ha a jarm(testnek barmelyik része a zénan bellil van.

Gydézelmi feltétel: Tobb objektivat birtokolni, mint az ellenfél.



3. Csata
5 objektiva, Spearhead

Az felszerelés és élGerd potlasa utan a harcolo felek Ujult erével esnek egymasnak. Sajnos kellg
mennyiségli izemanyagot nem sikerilt vételezni, ezért a hadszintéren Iévé raktarakat kell
megszerezni vagy kifosztani. A feladat a lehet6 legtdbb Gizemanyag megszerzése, amellyel a
késébbiekben behozhatatlan elényre lehet szert tenni.

Szabdlyok: Az objektivak a négy negyed kdzepén és az asztal kdzéppontjaban helyezkednek el. A
jaték végén minden objektiva 3”-es korzetén belil tartdzkodd jarmd +1 pontot ér az irdnyitéjanak.
Az objektiva foglaldsa a normal szabalyok szerint zajlik és a csata végeredményének meghatarozasa
is. A jarm(ivekért jard extra pontokat ezutan kell hozzaadni a végeredményhez.

GyGzelmi feltétel: Tobb objektivat birtokolni, mint az ellenfél.

3. Fordulo

Kildetéseket irta: Pietr

Az Inkvizicié Szlirke Lovagjai a birodalmi seregek tamogatasaval nem rég (izték el a démonokat a
bolygdérdl, de még nem minden hiperkapu zartult be teljesen. A bolygét azonban mar nem lehet
meggyogyitani, a felszine megvaltozott, vulkanok, szakadékok boritjak, varosai elpusztultak. Az
Exterminatus végrehajtasa azonban még a flotta megérkezéséig varat magara. Ekdzben egy titkos
Ordo Malleus utasitas érkezik a bolygdn lévé birodalmi er6khoz: Meg kell talalni egy tobb ezer éves
ereklyét, mely még a Birodalom el&tti id6kbdl szarmazik. Az ereklye azonban tébb darabra szakadt,
mikor a hipertér megnyilt, ezért darabjai szerteszét szérédtak. A darabok megtalalasaért, és a bolygd
teljes elfoglalasaért véres harc kezdédik.

1. kiildetés
Az utolsoé hiperkapu

Az utolsd kapu egy vulkan csucsa folott van. Most épp csendes, nem 6z6nlenek at rajta a démonok.
A bolygon [évé katonai erék parancsnokai ugy gondoljak, hogy a kaput azonnal be kell zarni, és igy
megfékezni az invazidt. Azonban vannak olyan hadurak, akik ugy vélik, a démonok jelenléte lelassitja
ellenségeiket. A kapu kdrnyékét meg kell tisztitani, a kaput ellenérzés alad vonni, barmilyen aron!

Feldllas: Pitched Battle

Kiildetés: 3 objektiva. Az objektivak egy egy 18” szaru haromszog csucsai, a hdromszog kozéppontja
a palya kozepe.

Specialis szabalyok: A palya kozéppontjabdl minden kor elején 3+-ra (a kezd6 jatékos dobja) kitor a
vulkan és lavat kopkod, ami 4 darab kis sablon formdjaban jelenik meg. Ezek S7 AP4 tulajdonsaguak,
és mindegyik random irdanyba 4d6-ot szorddik. HIT esetén a kis nyil irdnyaba 1d6 a sz6rddas.

2. kiildetés

A kodolt iizenet célhoz juttatdsa.



A titkos parancs megérkezett. A légkdrben uralkodd démonikus turbulencia, és a kdosz jelenléte
miatt a radidkapcsolat nem megbizhatd, nem mikodik folyamatosan. Ezért minden sereg egy elit
egységet kildd, hogy a parancsnoksagnak eljuttassa az lizenetet.

Felallas: Dawn of War
Kiildetés: Kill pont

Specidlis szabalyok: mindkét jatékos kivalaszt egyetlen egységet (jarm( nem lehet, sem monstrous
creature), ami titokban viszi az (izenetet, am az ellenfél ezt nem tudhatja, titokban kell valasztani,
majd hogy a csalas el legyen kerllve, egy kis lapra leirni. Ha ez az egység elpusztul, az a sima Kkill
pointon kivil plusz kett6t ér, azonban ha ez az egység a jaték végén az ellenfél térfelén tartdzkodik,
akkor a tulajdonosa “visszakap” egy kill pointot, azaz ha mondjuk 6-ot nyelt be a csata alatt, akkor is
csak 5-0t kap az ellenfele. A “titkot” a jaték végén kell felfedni, megmutatni a masiknak.

3. Kiildetés

Kutatds az ereklye darabjaiért

Minden sereg megkapta a parancsot, és még az Exterminatust elvégzé haldlflotta érkezése el6tt meg
kell talalniuk a szétszort darabokat. A hatalmas flotta véglil megérkezik, arnyékot vetve az egész
bolygdra, azonban aki elég leletet talalt, még id6ben tud evakuadlni.

Felallas: Pitched Battle
Kiildetés: 6 objektiva, mindkét jatékos tetszés szerint rakja fel a 3-3 objektivat.

Specidlis szabalyok: a jaték fixen 6 korig tart, a 6. kdrben a Night Fight szabdly életbe |ép.

4. Fordulo

Kildetéseket irta: Nessos

Pontozas:
e Elsédleges kildetés: gy6zelem: 12, dontetlen: 9, vereség: 6
e Masodlagos kiildetés: gy6zelem: 8, dontetlen: 6, vereség: 4
* +aszokdsos 1 pont 20% kiilonbségenként.

igy mindkét kiildetést megnyerve annyi pontot lehet szerezni, mint az eddigi versenyeken a
gyGzelemmel (vereség esetén szintén).

1. kiildetés - El6renyomulas
Felallas: Pitched battle

A tdmadas megindult. Cél: elérni az ellenséges vonalakat, és kozben a lehetd legnagyobb veszteséget
okozni az ellenfélnek.

ElsGdleges kiildetés: minél tobb modellt az ellenfél felallasi zénajaba juttatni. Az a jatékos nyer,
akinek tobb egysége van az ellenfél felallasi zonajaban.



Masodlagos kiildetés: az ellenfél er6inek meggyengitése (kill point).

2. kiildetés - a stratégiai fontossagu pontok elfoglalasa, az ellenfél mobilis
erejének kiiktatasa
Felallas: Spearhead

Elsdleges kiildetés: 4 objektiva foglaldsa, alapkonyves kiildetés szabalyai szerint.

Masodlagos kiildetés: az ellenfél jarmUveinek, fast valasztasainak illetve fast jarm(iveinek kiiktatasa.
(Azért ilyen sok minden, hogy nehéz legyen kibujni aldla azzal, hogy pl nem hoz valaki fast
valasztast). Gyakorlatilag ez is egy kill point mission, ahol csak az emlitett dolgokat szamoljuk.

3. kiildetés - teljes pusztitas
Felallas: DoW

ElsGdleges kiildetés: az ellenfél erGinek megsemmisitése. Annihilation.

Masodlagos kiildetés: a sajat bazis védelme, illetve az ellenfél er6djéne elfoglaldsa. Alapkdnyves 1-1
objektiva, annyi kilonbséggel, hogy az objektiva egy 6” x 6” terilet( kis “bazis” lesz. Akkor foglalja az
ellenfél a bazist, ha ezen a teriileten tartdzkodik (és csak §), és vitatni is igy lehet (3”-r6l nem!).



