Altalanos szabalyok

2012-ben 4 forduld keril levezetésre.

A nevez6k mindegyike forduldnként 2 csatat jatszik. Forduldonként egyszer tamadoként egyszer
védsSként kell bebizonyitanod, hogy mélté vagy a hadvezéri cimre. Ev végén 6sszesitett eredmények
alapjan kihirdetjuk Magyarorszag legjobb hadvezéreit tdmadod és védé kategdriaban. Mindkét
csatahoz kilon sereglistat hasznalhat a versenyz8, melynek egy nyomtatott vagy kézzel szépen irt
példanya a versenyzénél kell, hogy legyen.

A hadvezéri kategdriaban az Imperial Armour Volume 1-11 haszndlata engedélyezett. Az aldbb
csatolt listdban megtaldlod a seregedben hasznalhaté karakterek, seregvariansok, jarm(vek listajat.
Az Imperial Armour egységeid statisztikai lapjait kotelességed elhozni a versenyre és az ellenfeled
kérésére azt bemutatni.

Fordulok:
Id6pont Forduld pontértéke Csatdk id6tartama
2000 3 ¢6ra
2500 3 ¢6ra
2750 3 6ra 15perc
3000 3,5 6ra

Védo seregek dsszeallitasanak lehet6ségei a védelmi épitmények
szempontjabaol:

1. forduldoban:

Tehat a védd ezeket az alabb felsorolt védelmi épitményeket is haszndlhatja az épitményeknél
megtaldlhatoé pontértékért, amelyet le kell vonnod a sereged Osszesitett pontértékébél és a
maradékbdl hozhatsz kddexedbdl sereget.

A felelGsségi korzetedben a mlszaki munkak el6készitése megtortént.

Jarmii tiizel6allas vagy mellvéd
e kitakarttd”(fixen 4+) teszi a jarm(ivedet, amig benne van.
* 30p/db; nem lehet tobb a seregedben 3 db-nal.

Gyalogsagi tiizel6allas
e 4+ fedezéket ad a benne tartdzkodd nem jarmu osztagnak a l16vés irdnyabdl, monstrous
creature-t eszedbe ne jusson tiizel§ allasba rakni.
*  30p/10” hosszusagu; 30”-nél tobbet nem hasznalhatsz fel.

Gyalogsagl botlé drétakadalyok
5+ fedezéket ad a gyalogsagnak, aki mogotte tartdzkodik a I6vés iranyabdl. A rajta térténd
athaladas nehéz és veszélyes terep egyben a gyalogsagi egységeknek.
e 20p/ 10” hosszusagu; 30” -nél tdbbet nem hasznalhatsz fel.
e AszOgesdrot a jarmivekkel megsemmisithetd. Amikor a jarm{ keresztiilhalad, a dréotot
tekintsd megsemmisiiltnek és vedd le a palyardl.




Tankakaszto

e Jarmliveknek jarhatatlan terep. 5+ fedezéket ad a gyalogsagnak, aki mogotte tartdzkodik a
I6vés irdnyabdl. A gyalogsag keresztilhaladhat rajta nehéz terep teszttel.

e 30p/10” hosszusagu; 30”-nél tobbet nem hasznalhatsz fel.

e A gyalogsag meg is semmisitheti, de ehhez egy legalabb 60s erejii fegyver kell, hogy legyen
az osztagban, hogy utat nyisson a jarmdveknek. A roham fazisban jelentsd be, hogy célod a
tankakasztd, majd a kdzelharc szabalyai szerint jarj el a modellek mozgatasa szempontjabdl.
A kozelharc tobbi részét nem kell végigjatszani. A fazis végén a tankakasztét eltdvolithatod a
palyarol.

Szo6rt aknamezo

e 8”x4” es aknamezdSket hasznalhatsz. 50p/ mezé 3nal tdbbet nem hasznélhatsz fel.

e Barmelyik ellenséges modell, aki keresztiilhalad az aknamezén 4+-on talalatot kap 6-os
erével AP-. Jarm(vek és szérnyek automatikusan D3 60s erej(i AP- talalatot kapnak.
Jarm{vek ellen a hatso pancél ellen dolgozd ki a talalatot.

e Az aknamez6 szenzoros érzékelés(. Ezaltal a jump pack-os modellekre illetve a skimmer-ekre
is hatdssal van.

FIGYELEM! A VEDELMI EPITMENYEK FELHASZNALASA OPCIONALIS. Amennyiben alkalmazni
szeretnéd Gket, elkészitésiik a TE feladatod, mert a szervez6k nem tudhatjak, milyen
mennyiségben illetve fajtakat szeretnél felhasznalni.

2. forduléban
Az 1 forduldban felsorolt védelmi épitményeken feliil az aldbb feltlintetett védelmi épitményeket is
hasznalhatod:

Sentry Gun Battery
e 3-ndl tobbet nem haszndlhatsz fel.
e Megtalalhaté az I.A. 1 update file-ban 197 oldal
e Az ott meg talalhaté szabalyokkal kell alkalmaznia minden fajnak és seregnek.

Turret Emplacement:

e 3-ndl tobbet nem haszndlhatsz fel.

e Megtalalhaté az |.A. 1 update file-ban 197 oldal

e Az ott taladlhatd szabalyokkal kell alkalmaznia minden fajnak és seregnek, az alabbi opcids
lehet6ségeket nem lehet hasznalni:
- lascannon
- plasma cannon
- executioner plasma cannon
- demolisher cannon

Méretek a hazilag késziilt tornyok esetében (ezeknél a méreteknél nem lehet nagyobb, sem kisebb):
Oldalak mérete: hossz: 2,5”-3", az épitmény magassaga: 1,5”+torony (normal Leman Russ torony
vagy a méreteinek megfelels torony!)

3. forduléban
Az 2 forduléban felsorolt védelmi épitményeken felill az aldbb feltlintetett védelmi épitményeket is

hasznalhatod:

Bunker
¢ 3nal tobbet nem hasznalhatsz fel. A bunker immobilized.

e Bunker: 100p



Armour
Front | Side | Rear
14 14 14

A bunker védé fel6li oldalan taldlhato a bejarat. A tovabbi 3 oldalon taldlhaté tiizelényilds, ahol 2
modell képes kil6ni/tizelSnyilas. Tehat a bunker maximum 4 oldald lehet.

Méretek a hazilag késziilt bunkerek esetében (ezeknél a méreteknél nem lehet nagyobb):
Szélessége: max.: 5,5”, magassaga: max.: 3”+mellvéd. Ne felejtsd el! A mellvéd hasznalatakor a
bunker nyitotta valik.

4. forduloban

Az 3 forduldban felsorolt védelmi épitményeken feliil az aldbb feltlintetett védelmi épitményeket is
hasznalhatod:

Varosfal
Tovabbi informacidkért lasd: I.A. Apocalypse Il Fortress Walls cim(i fejezetet

Méretek a hazilag késziilt falak esetében (ezeknél a méreteknél nem lehet nagyobb):

e Fal magassaga: max. 12"+ mellvéd, vastagsaga max.: 2”
e Kapu magassaga: 9”+mellvéd, szélessége: 9”+tartéoszlopok, a tartdoszlopok vastagsaga:
max. 4”

e Kaputornyok magassaga: max.: 18"+ fegyverzet, szélessége: 6”, falak vastagsaga max.: 2”
e QGyilokjard szélessége: max.: 5”

A falakon beliil a gyilokjarék szama és mennyisége nincs szabalyozva. A falakra valé feljutast és
lejutast ezeknek a segitségével tudod megoldani.

A leomld vagy megsemmisiilt falak tekintetében Neked kell a romokat is biztositanod.



A Tamado seregek 6sszeallitasanak lehet6ségei a force organization
chart szempontjabol:

Mindegyik forduléban érvényes:
Az alap sereg-0sszeallitasi séman feliil az alabbi opcionalis lehetGségeid vannak:

* Azelit valasztasok lemonddsaval hozhatsz a seregedbe +1 HEAVY és +1 FAST valasztast.
e Afast valasztasok lemondasaval hozhatsz seregedbe +1 HEAVY és +1 ELIT vélasztast.
* A heavy vdlasztasok lemonddsdval hozhatsz seregedbe +1 FAST és +1 ELIT valasztast.

Tehat: ha lemondasz a 3 Elit valasztdsodrdl, akar 4 heavy choice illetve 4 fast choice is lehet a
seregedben.

1. fordulo

»Hol a k... pi...van mdr az erésités?”
Feldllas: DoW a seregek feldllasanal olvashaté specialis szabalyokkal
Kiildetés: Fixen 5 objektiva, amelyek a kovetkez6 rendben kell, hogy felhelyezésre keriiljenek:

e 2 objektiva a tdmadod oldalan kerl felhelyezésre, melyek 12”-nél nem lehetnek koézelebb az
asztal széléhez, sem egymashoz.

e 3 objektiva a védd oldalan melyek 12”-nél nem lehetnek kézelebb az asztal széléhez, sem
egymashoz.

A csatat a védé fél kezdi automatikusan, de a tamado 5+on elragadhatja a kezdés jogat.
Koérok lefolydsa: Mindkét félre érvényes!

A csata 5 korig tart.
6 kor 2+on
7 kor 3+on
8 kor 4+on
9 kor 5+on

Gyoézelmi feltételek: Objektiva birtoklas.

Legendds pontok: GyGztes 15 legendds pontot kap, a vesztes 5 legendas pontot kap.



Véd6 felrakasi zénaja
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Tamadé felrakasi zénaja
Tamado

Feladatod: A bolygdra torténé érkezést kovetben az 6sszpontositasi korlet elfoglaldsa utan feladatot
kaptal. A féer6k el6tt felderited a terepet, pontositod az ellenség helyzetét, csapatainak
Osszetételét, harcba bocsatkozol vele. Pusztitod, az eldl 1évd erdit, el6készitve a féerdk
harcbavetését.

Feldllas: A felallas idGszakdban felhelyezhetsz 1 HQ illetve 2 troop unitot hasonldan a
szabalykonyvben foglaltakhoz, valamint 1 fast/elit/heavy és 1 fast/elit/heavy valasztast.

Azonban a fast, heavy és elit valasztasaidat nem rakhatod kozelebb a félpalydhoz, mint 12”. A
sereged tobbi része a szabalykonyvben foglaltaknak megfeleléen johet be.

A csatat a védé fél fogja kezdeni automatikusan, de Neked 5+on lehet6séged van elragadni a
kezdést, kihasznalva a helyzeti elényddet.

védo

Feladatod: Az invazids sereg leszallt a bolygdra. A csapatokat 6sszevontdk, és Te tudod, lassan
megindul a mindent elséporni probalé tamadas. Févezéreid azonban feladatot szabtak neked. Az
el6revonads végrehajtasa ellen kikildenek el6rébb a f6 véd6ov elé. Csapasokat fogsz vezetni az
ellenség erdi ellen. Pusztitod, ahol csak tudod, igy kényszerited lassulasra, megallasra. Ennek
érdekében a megszallt bolygd lakossagat kivezényelték a lehetséges elGrevonasi Utvonalak
rombolasara, tovabba egyéb mdszaki munkak elvégzésére.

Sereged Osszeallitdsanak lehetGségei: Az alap sereg-0sszeallitasi séman feliil a fentebb részletesen
kifejtésre kerilt védelmi épitmények fejezetben valogathatsz az opcidk kozul.

Felallas: A felallas id6szakaban felhelyezhetsz minden HQ és TROOP egységedet, nem kozelebb a
félpalyahoz, mint 12”. Tovabba felhelyezheted a védelmi épitményeidet, amennyiben ilyenek a
rendelkezésre allnak.



A sereged tobbi része a DOW - szabalykonyvben foglaltaknak- megfelel6en johet be.

A csatdt Te fogod kezdeni, de a tdmadé 5+on elragadhatja, ezért igyekezz a terep lehet6ségeit a Te
javadra forditani.

2. fordulo

Attérés”
Feldllas: Spearhead az alabb olvashaté specidlis szabalyokkal:

A terepasztalon, a csatatér kézepén kezd&dik a miszaki zarak vonala. A csatatér kbzéppontjaban egy
24" atmérGjli aknamez6 helyezkedik el. A jatéktér kozepén atlds iranyban, abban a két zonaban,
amit nem valasztanak a jatékosok felfejlédési zonanak 8” széles aknamez6 huzddik végig. Az
aknamezdn mind a két negyedben talalhatd egy atjard, a vonalak kbzepén, amit a tdmadod csapatok
utaszai nyitottak. A csatat a védé kezdi automatikusan, de a tamadd 5+on elragadhatja a kezdést.

Atjaré

Aknamez6 /

Aknamezo szabalyai

Barmelyik modell, aki keresztiilhalad az aknamezdén 4+on taldlatot kap 6-os erével AP-. JarmUvek és
szornyek szimpla 60s erej( taldlatot kapnak. JarmUvek ellen a hatsé pancél ellen dolgozd ki a
talalatot.

Az aknamezd szenzoros érzékelési. Ezaltal a jump pack-es modellekre illetve a skimmer-ekre is
hatassal van.

Kiildetés: Kill points
Koérok lefolydsa: normal alapkdnyves szabdlyok szerint

Gyo6zelmi feltételek: Normal alapkdnyves szabdlyok szerint.



Legendas pontok: GyGztes 15 legendas pontot kap, a vesztes 5 legendds pontot kap.

Tamadé

Feladatod: A tamadas folyik. A haboru elkezd6do6tt. Seregek, katonak tizezrei, jarm(ivek szazai
tamadjak nap, mint nap az ellenség megerdéditett allasait. Az attorés feltételeit meg kell teremteni,
mert minden nappal, amivel késleltetik az attorést a bolygd haldoklasat és agoniajat fokozzak.
Feladatod frontalis tamadas vezetése az ellenség csapatai ellen, melynek védéallasai m(iszakilag meg
vannak erGsitve. A lehetd legnagyobb pusztitast kell okoznod az ellenségnek, hogy 6sszeroppanjon a
védelme.

Felallas: A felallas id6szakaban hasonldan a spearhead feldlldshoz kell felrakni csapataidat. 12”-nél
kozelebb nem mehetsz a kézépponthoz.

A csatat a védd fél fogja kezdeni automatikusan, de Neked 5+on lehetGséged van elragadni a
kezdést, kihaszndlva a helyzeti el6nyddet.

Védo

Feladatod: Az ellenség tdmadasi (iteme erételjes. a védelmi vonalak azonban pontosan olyan
helyzetbe hozzak védekez6 csapataidat, amelyre szamitottal. Mivel erés a tamadas Gteme, az
dvatlan ellenség konnyen felmorzsolédhat a m(iszaki vonalakon. Akadalyozd meg az attorést, ezzel
zilald szét az ellenség erdit, és kényszeritsd megdllasra.

Sereged osszeallitasanak lehetdségei: Az alap sereg-6sszeallitasi séman felll a fentebb részletesen
kifejtésre kerilt védelmi épitmények fejezetben valogathatsz az opcidk kozil.

Feldllas: a feldllas id6szakdban, amikor kivalasztottad a negyededet, védelmi épitményeidet
felrakhatod a szomszédos negyedekbe is az aknamezé feléd esé6 oldalan-ha akarod-, de seregeddel
csak a sajat negyededben allhatsz fel.

A csatdt Te fogod kezdeni, de a tdmadé 5+on elragadhatja, ezért igyekezz a terep lehet6ségeit a Te
javadra forditani.

3. fordulo

,Fejvaddszat”
Feldllas: Pitched battle az aldbb olvashato specidlis szabalyokkal:
Kiildetés: a kbvetkezd specialis szabalyok érvényesek:

e Aseregeknek kotelezé hozni (legaldbb) 2 HQ valasztast.
e A HQ-k koziil minden jatékos a csata el6tt kivalaszt egyet, mint Primary HQ-t, és dontését
kozli ellenfelével. Primary HQ-nak karaktert vagy szornyet kell valasztani, ha ez lehetséges.

Cél: Az ellenséges HQ-k megsemmisitése.

Pontozas
e Megsemmisilt ellenséges Primary HQ 3 pontot ér.
*  Megsemmislilt ellenséges Secondary (és esetleges tovabbiak) HQ karakter/sz6rny 2 Pontot.
e Megsemmisilt ellenséges HQ osztag 3 pontot ér.
¢ Asebesiilt ellenséges HQ-k 1 pontot érnek.
» Sebesiltnek szamit az a karakter/szérny, aki elvesztette sebpontjainak legalabb felét, illetve
az az osztag, aki elvesztette modelljeinek legalabb a felét.



e Minden sértetlen sajat HQ 1 pontot ér. Sértetlen minden maximum sebpontos
karakter/szorny, vagy teljes létszamu osztag, ezt a csata végén ellenGrizzik (pl. reanimation
protokolls és regeneration utan).

e Retinue-ba csatolt szérnyek és karakterek egy osztagnak szamitanak:

- azaz, ha a masik HQ valasztas karakter, akkor Secondary HQ-k lesznek
- az osztag vesztesége szamit a sebesiilt HQ-kért jaré pontok szempontjabol
- hateljesen elpusztulnak, akkor 3 pontot adnak az ellenfélnek

Koérok lefolydsa: normal alapkdnyves szabdlyok szerint
GyOézelmi feltételek: Mddositott Kill points

Legendds pontok: GyGztes 15 legendds pontot kap, a vesztes 5 legendas pontot kap.

Tamado
Feladatod: Az ellenség védelme megroppant, védelmi rendszere kezd szétesni.

Folyamatos visszavonulasra kényszerited. Eljott az id6, hogy pontos és hatarozott csapast mérj a
vezetési rendszerére, azéltal hogy megsemmisited az ellenség vezéreit. Old meg 6ket, hogy nyitott
legyen az utad a bolygé szivébe, és fel tudj vonulni a mindent eldént6 tamadashoz. Pusztitsd el 6ket,
hogy a vezérek nélkili seregnek mar ne legyen kedve harcolni ellened.

Feldllas: a pitched battle normal szabalyai szerint.

A csatat a tdmadé fogja kezdeni, mert a helyzeti el6ny a tdmaddk kezébe keriilt. A védd 5+on
elragadhatja.

védo

Feladatod: Az ellenség masszivan tor elére. szandéka egyértelm(. F6 erGkifejtésének iranya a
févaros. Feladatod a vezéreinek levadaszasaval tovabb lassitani az el6renyomulasat. Hasznald ki
lehetdségeidet a terepen és csapataidban, hogy csapdaba csalhasd 6ket.

Sereged Osszeallitdsanak lehet6ségei: Az alap sereg-0sszeallitasi séman feliil a fentebb részletesen
kifejtésre kerilt védelmi épitmények fejezetben valogathatsz az opcidk kozil.

Felallas: A normal szabalyok szerint, de védelmi épitményeidet rakhatod a zénadon kivdilre is, 24”-
nél nem messzebb a sajat hosszu oldaladtadl.

A csatat a tdmado fogja kezdeni, de Te 5+on elragadhatod, mert szilard védelmed miatt a tamadas
Uteme belassult.

4., fordulo

,Ostrom”

Feldllas: Specialis az alabbi szabalyokkal: A csatateret osszatok ketté a révid oldallal parhuzamosan
az asztal felénél. A tdmadd felallasi zondja az altala valasztott révid oldal szélétGl 18”-ig terjedhet. A
véd¢ felallasi zondja az asztal kbzepétdl a rovid oldal széle felé 24”-ig terjedhet.

Kiildetés: objektivak a kdvetkez6 specialis szabalyokkal:

e Az asztalon 5 objektivat kell elhelyezni.
e Atamadod let felrakhat a sajat zénajaba. a védé egyet barhova felrakhat a k6zépvonaltdl
szamitva a sajat rovid oldala felé.



e Harmat az asztalon a kdvetkez6 mddon kell elhelyezni: A védé révid oldalatdl nem kozelebb,
mint 30” -re, vonalban kell felhelyezni. Egyet pontosan kozépre, kett6t ettdl az objektivatol

12”-re a hosszu oldalak iranyaba.

A tamado felrakasi zonaja
a rovid oldaltél max. 18"-re

A fal lehetséges| épitési helye:
arovid oldaltél legfeljebb 30"-re

A védo felr:
a kozépvonaltél max.

akasi zondja:
R4"-re a révid oldal felé

Védelmi épitményeid felrakasi terulete

max. 36"

Korok lefolyasa: Mindkét félre érvényes!

A csata 5 korig tart.
6 kor 2+on
7 kor 3+on
8 kor 4+on
9 kor 5+on

GydGzelmi feltételek: Objektivak birtokldsa.

Legendas pontok: GyGztes 15 legendas pontot kap, a vesztes 5 legendds pontot kap.

Tamado

Feladatod: Eljott ez a nap is. Tobb hdonapos kimerit6 tdmadd harcok utan végre itt allsz a varos

kapuja el6tt. Az ostrom el6késziiletei végrehajtddtak, a csapataid vérszomjasan a falak alatt csak a

parancsra varnak, még egy csata és vége... vége a haborunak. A bolygdt megszerezted.

Felallas: az elGre kijelolt zonaban allhatsz fel. Outflank, scout, deep strike képességeidet csapataid az

alabbi médon hasznalhatjak.

1. Miutdn meghatarozod, hogy melyik reserve egységed jonne a kdr mozgasi fazisaban, hatarozd

meg, hogy az elérhet egységeid a fal elé vagy mogé érkeznén

2. Afal elé érkez6 egységek esetében normal szabalyok szerint tudsz tevékenykedni, de a falat

ek.

nem kozelitheted meg 6”-nél kdzelebb. Amennyiben a csapataidat a fal mogé szeretnéd

juttatni, dobj Ld tesztet.




3. Hasikeril a teszt, csapataid vették a parancsot és normal médon tevékenykednek a reserve
szabalyoknal foglaltaknak megfelelGen, specialis képességeiket maradéktalanul hasznalva.

4. Amennyiben elrontod a tesztet, csapataid a parancs végrehajtasardl nem értesilnek id6ben igy
faziskésésbe keriilnek. A kévetkezd kérben Ujra probalkozhatsz.

Infiltrate képességeid a normal szabalykdnyvben foglaltaknak megfelel6en mikodnek.

A csatat a tdmado fogja kezdeni, mert a helyzeti el6ny a tdmaddk kezébe keriilt. A védd 5+on
elragadhatja.

Védo

Feladatod: A tamadé ellenség elérte a févarost. Védelmi épitményeid szilardak, tobb hénapos
ostromot is ki fognak birni a csapataid. Erzékeny veszteségeket okoztal eddig is, ezaltal le tudtad
lassitani a tdmadds (temét a szektorban. Igazabdl erre sziilettél: a haborura.

Felallas: A sereged a vazlaton meghatdrozott zdndba allhat csak fel, a fal sajat révid oldaladtdl nem
lehet messzebb, mint 30” de védelmi épitményeidet rakhatod a zédnadon kiviilre is, 36”-nél nem
messzebb a sajat rovid oldaladtol.

A csatat a tdmadé fogja kezdeni, de Te 5+on elragadhatod, mert szilard védelmed miatt a tamadas
Uteme belassult.

Imperial Armour egységek

A Forge World dokumentumai letolthet6k a kévetkez6 linkrél:

http://www.forgeworld.co.uk/News/Downloads.html

A behozhato egységek, jarm(ivek, sereglistak aldbb megtekintheték. Mindenkit megkériink,
hogy korultekintéen alkalmazza ezeket a jarmlveket, egységeket. Igyekezzen mindig a
lehetd legfrissebb szabalyok szerint alkalmazni 6ket. Amennyiben nem taldlja a hasznalni
kivant egységet a felsorolasban, akkor konzultdljon a szervez6kkel. Ha ellentmondast talal,
akkor is érdemes konzultalni a szervez6kkel. Amennyiben valaki Apocalypse szabalyokat,
vagy sablonokat haszndlhatna a jarm{véhez, ugy azokat nem teheti meg. A sablonok
csokkentett méretben a 40k normal méreti sablonjaival helyettesitendék.

Sajnos, nem minden egység vagy jarmd, esetleg sereg taldlhatd meg a legfrissebb listakban,
vagy kdnyvekben. Amely egység, jarmd, lista nem felel meg az 5. kiadas szabalyainak, ugy
ezekkel az egységekkel, seregekkel, jarmdvekkel nem lehet jatszani.

WYSIWYG: A jarm(vek, egységek... stb. konvertalhatdak is, ha valaki meg tudja épiteni Gket.
A konvertaciokrol kérjuk, az alkalmazas el6tt min. 1 hénappal, fényképekkel illusztralt
dokumentaciot kiildeni a szervezknek az azonositas miatt. A szervez6k fogjak eldonteni,
hogy adott konverzié indulhat-e a versenyen.

A szervezGk igyekeznek minden friss informacidt beszerezni a megjelené ujdonsagokrol.
Ezeket a tudomasukra jutast kdvetben be is dolgozzak a szabdlyrendszerbe. Mindenki
figyelmesen olvassa a forumot, mert ott lesz felhivas, ha a szabalyok az I.A. alkalmazasaban
frissitésre keriilnek, illetve Uj egységek valnak hozzaférhet6vé.



Ezen felll nyilvan Ti is figyelgethetitek a forumokat és szélhattok, ha valahol Uj egységekre,
frissitett szabalyokra bukkantok. Amennyiben ezek megfelelnek a verseny szellemiségének,

céljainak bedolgozasra keriilnek.

LA. 1.

Egység megnevezése

Oldal

Megjegyzés

You must use the new update file of Forge world ICW this list

Imperial Guard Armoured Vehicles

Leman Russ 30. old.
Leman Russ Demolisher 30. old.
Leman Russ Vanquisher 46. old.
Leman Russ Exterminator 52. old.
Leman Russ Conqueror 60. old.
Leman Russ Executioner 66. old.
_ SEE THE RULES: IMPERIAL
Leman Russ Annihilator 6. oldal ARMOUR APOCALYPSE Il (6. oldal)
Destroyer Tank Hunter 72. old.
Thunderer Siege Tank 78. old.
Chimera 128. old.
Salamander Scout 136. old.
Salamander Command Vehicle 142. old.
Trojan 146. old.
Atlas recovery tank 150. old.
Cyclops 154. old.
Sentinel powerlifter 158. old.
Basilisk 164. old.
Griffon 164. old.
Medusa Siege Gun 170. old.
Hydra 176. old.
Manticore 182. old.
Imperial Guard Weapon Platforms
Earthshaker platform 192. old.
Hydra platform 193. old.
Manticore platform 193. old.
Sentry gun 197. old.
Turret emplacements 202. old.
Imperial Guard Tank Aces
Captain Obadiah Schfeer ( Steel Dog Alpha) | 212. old.
Colonel 'Snake' Starnski 213. old.
General Grizmund ( Grace Of The Throne) |214. old.
Imperial Navy Aircraft
Lightning 222. old. Vehicle(fast, skimmer)
Thunderbolt 228. old. Vehicle(fast, skimmer)
Valkyre 248. old.
Vulture GunShip 254. old. Vehicle(fast, skimmer)
Hasznalhato sereglistak
Armoured Battlegroup Army List 256. old.- 270. old.




L.A. 2.

Egység megnevezése

| oldal

\ Megjegyzések

You must use the new update file of Forge world ICW this list

Space Marines Armoured Vehicles

Rhino 26. old.

Predator Destructor 36. old.

Predator Annihilator 44, old.

Baal Predator 48. old. Heavy Support for a Blood Angels army or their
Successor Chapters

Razorback 56. old.

Whirlwind 66. old.

Whirlwind Hyperios 66. old.

Vindicator 76. old.

Damocles Command Rhino 82. old.

Land Raider 98. old.

Land Raider Crusader 104. old.

Land Speeder 124. old.

Land Speeder Tornado 124. old.

Land Speeder Typhoon 124. old.

Land Speeder Tempest 130. old.

Dreadnoughts

Venerable Dreadnought 141. old.

Dreadnought 142. old.

Furioso Dreadnought 142 old. Elite choice for a Blood Angels army or their Successor
Chapters

Mortis Dreadnought 142 old. Elite choice for a Dark Angel and their Successor
Chapters only

Space Marine Contemptor SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Pattern Dreadnought SECOND EDITION (24. oldal)

Blood Angels Contemptor SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Pattern Dreadnought SECOND EDITION (26. oldal)

Space Wolves Contemptor SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Pattern Dreadnought SECOND EDITION (27. oldal)

Space Marine Contemptor SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Mortis Pattern Dreadnought SECOND EDITION (28. oldal)

Siege Dreadnought SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE
SECOND EDITION (29. oldal)

Drop Pods

Drop pod 153. old.

Deathstorm Drop pod 153. old.

Lucius Pattern Dreadnought SEE THE NEW RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Drop pod SECOND EDITION (32. oldal)

Weapon Platforms

Sentry Gun 178. old.

Hyperios Air Defence Battery 178. old.

Forces of the Inquisition

Inquisitorial Land Raider 193. old.

Inquisitorial Land Raider 195, old.

Prometheus




Inquisitorial Rhino 199. old.
Inquisitorial Chimera 201. old.
Inquisitorial Valkyre 205. old.
Grey Knights Land Raider 206. old.
Grey Knights Land Raider 209, old.
Crusader

Grey Knights Dreadnought 218. old.

Sisters of Battle Fighting Vehicles

Rhino 222. old.
Immolator 227. old.
Exorcist 232. old.
Repressor 238. old.
I.A. 3.
Egység megnevezése Oldal |Megjegyzés
Vehicles Of The Tau
Hammerhaed Gunship 162. old.
Devilfish Troop Carrier 166. old.
Sky Ray Missile Defence Gunship | 170. old.
Crisis Battlesuit
XV 8 Crisis Battlesuit 174. old.
Broadside Battlesuit
XV 88 Broadside Battlesuit 177. old.
Tetra Scout Speeder 180. old.
Piranha Light Skimmer 183. old.
Heavy Gun Drones 186. old.
Drone Sentry Turret 190. old.
Remote Sensor Tower 193. old.
Barracuda 197. old. | Vehice (fast, skimmer)
Great Knarloc
Goaded Great Knarloc Herd 218. old.
0-1 Mounted Great Knarloc Herd | 219. old.
0-1 Great Knarloc Baggage Herd |220. old.
Knarloc Rider Herd 222. old.
Forces of the imperium

. Vehicle(fast, skimmer) SEE THE RULES: IMPERIAL
Aquila Lander 246. 0ld- | \ R MOUR APOCALYPSE SECOND EDITION (37. oldal)
I.A. 4.
Egység megnevezése Oldal |Megjegyzés
Forces Of The Imperium

. SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Arvus Class Lighter 115. old. SECOND EDITION (40, oldal)
Sabre Gun Platform 119. old.
0-1 Long Range Ground Scanner | 119. old.
Searchlight Team 120. old.




Containment Fence

120. old.

Solomon Lok& Retinue 140. old.
I.A. 5.
Egység megnevezése Oldal Megjegyzések
Forces Of The Imperium
Centaur 111. old.
Quad-Launcher 115. old.
Heavy Mortar 115. old.
Earthshaker Cannon 119. old.
Medusa Siege Gun 119. old.
Leman Russ Annihilator 124. old.
You don't use super heavy detachments or
Death Korps Of Krieg Army List | 130. old.- 144. old. | super heavy vehicles. You have to use the new
army list of FW.
Forces Of Chaos
Renegades and Heretics 156. old.- 167. old. | You have to use the new army list of FW.
I.A. 6.
Egység megnevezése Oldal Megjegyzések
Forces Of The Imperium
Krieg Engineer Squad 95. old.
Hades Breaching Drill 99. old.
Dreadnoughts Variants
Siege Dreadnought 132. old. | Update in Apocalypse Second edition
Chaplain Dreadnought 132. old.
Forces Of Chaos
. 134. old.- | You don't use super heavy detachments or super heavy
Renegades and Heretics 145. old. | vehicles. You have to use the new army list of FW.
Vehicle(skimmer, special) SEE THE RULES: IMPERIAL
Dreadclaw 159.0ld. | \ 2 MOUR APOCALYPSE SECOND EDITION(112. oldal)
Vehicle(fast, skimmer), Vehicle(skimmer, special) SEE THE
Hell Talon 162. old. | RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE SECOND
EDITION( 110. oldal)
Vehicle(fast, skimmer), SEE THE RULES: IMPERIAL
Hell blade 165.0ld. | \RMOUR APOCALYPSE SECOND EDITION( 111. oldal)
Chaos Dreadnought 169. old.
Chaos Rhino 172. old.
Chaos Predator 175. old.
Chaos Vindicator 178. old.
Chaos Land Raider 181. old.




LA. 7.

Egység

megnevezése Oldal Megjegyzések

Forces Of The Imperium

Grey Knights Land

Raider Redeemer 114. old.

Ordo Malleus

Razorback 114. old.

Inquisitor Hector Rex | 124. old.

g;ﬁ?eg:ronuopured 1;2 g:j "~ | You don't use super heavy detachments or super heavy vehicles
Forces Of Chaos

Necrosius 143. old.

Defiler 146. old.

Blight Drone Of

Nurgle 153. old.

Blood Slaughterer 156. old.

Gorefeaster 158. old.

Jibberjaw 160. old.

Uraka The Warfiend | 169. old.

Mamon 171. old.

Zhufor The Impaler | 174. old.

Renegade And 175. old. - |You don't use super heavy detachments or super heavy
Heretics 188. old. vehicles. You have to use the new army list of FW.
I.A. 8.

Egység megnevezése Oldal Megjegyzés
Forces Of The Imperium

Tauros Squadron 84. old.

Tauros Venator Squadron 84. old.

Valkyrie Sky Talon Transport 87. old.

Elysian Regiment Drop Troop Army | 88. old. - 103. old.

Shadow Captain Korvydae 112. old. HQ choice for a Raven Guard Army
Sword Force Command Squad 199. old.

A-Company Command Tauros 201. old.

Captain Thanstadt 205. old.

The Orks

Warboss Zhadsnark Da Rippa 122. old.

Mek Boss Buzzgob 123. old.

Ork Dread Mob Army 126. old. - 139. old.

Warbikes

Warbikers 146. old.

Nob Warbikers 146. old.

War Buggies and Wartraks

Warbuggies 149. old.

Grot Bomm Launcha 149. old.




Trukks

Trukk 153. old.
Gun Trukk 153. old.
Big Trukk 156. old.
Battlewagons And Gunwagons
Battlewagon 161. old.
Gun Wagon 161. old.

. SEE THE NEW RULES: IMPERIAL ARMOUR
Lifta Wagon 162. old. APOCALYPSE SECOND EDITION (48. oldal)
Dreads And Kans
Mega-dread 166. old.

Kustom Meka-Dread 166. old.
Fightas

Fighta 178. old.
Fighta-Bommer 181. old.
Koptas

Deffkopta 186. old.
Warkopta 186. old.
Looted Wagons And Junkas

Mekboy Junka 189. old.
Looted Wagon 189. old.
Squiggoths

. . SEE THE RULES: IMPERIAL ARMOUR
Big Squiggoth 195. old. APOCALYPSE SECOND EDITION (43. oldal)
Death Skull Warboss Skalk Bluetoof | 205. old.

Warboss Grahkrag, Da Overseer Of

Mekslag-lkks 210 old.
L.A. 9.

Egység megnevezése | Oldal | Megjegyzések
Forces of the Imperium
Chaplain Dreadnought Titus | 159. old. Chaplain D.rednought Titusis a HQ choice for a Codex

Space Marines army.
Lugft Huron may be taken as a HQ choice both for a

Lugft Huron 161. old. | Codex Space Marine army and also for the special

Tyrant's Legion army list.
As a Company Captain, Corein Sumatris is a HQ choice

Captain Corein Sumatris 162. old. |for a Codex Space Marine army and allows you to take a

Space Marine Command Squad in your army.
Armenneus Valthex 163. old. Arm.enneus Valthex is a HQ choice for a Codex Space
Marine army

. Lieutenant Commander Anton Narvaez is a HQ choice
Lieutenant Commander .

Anton Narvaez 164.0ld. |fora Code>.< Space Marine army f':md allows you to take a
Space Marine Command Squad in your army.

Magister Sevrin Loth (Chief Mag.ister Sevrin Loth. isa HQ choice for a Codex Space
Libraraian, Master Psyker) 165. old. Marlne army. If you include Sevrin Loth, you may also

include one honour guard squad.




Lord High Commander
Carab Culln

167. old.

Lord High Commander Carab Culln is a HQ choice for a
Codex Space Marine army. You may take no other Space
Marine Chapter Master , named or otherwise. You may
also include one honour guard squad. He may also not
be used in conjunction with commander Culln as found
in Imperial Armour volume 4! This represents the same
man earlier is his career.

Captain Tarnus Vale 168. old.

Captain Tarnus Vale is a HQ choice for a Codex Space
Marine army and allows you to take a Space Marine
Command Squad in your army.

Lias Issodon 169. old.

Lias Issodon is a HQ choice for a Codex Space Marine
army. You may take no other Space Marine Chapter
Master , named or otherwise. You may also include one
honour guard squad.

Malakim Phoros 170. old.

Malakim Phoros is a HQ choice for a Codex Blood Angel
army. You may take no other Chapter Master , named or
otherwise. You may also include one Blood Angel honour
guard squad.

Captain Mordaci Blaylock 171. old.

Captain Mordaci Blaylock is a HQ choice for a Codex
Space Marine army. And allows you to take a Space
Marine Command Squad in your army.

Knight-Captain Elam

Knight-Captain Elam Courbray is a HQ choice for a Codex
Space Marine army. And allows you to take a Space

Courbray 172. old. Marine Command Squad in your army. This squad may
be equipped with jump packs for +50 points.
The Tyrants Legion 173. old. -
(Defenders of Badab) 194. old.
I.A. 10.
Egység megnevezése Oldal Megjegyzések
Forces of the Imperium
Pellas Mir'san is a HQ choice for a Codex Space
Captain Pellas Mir'san 171. old. Marines army. Allows you take a Space Marine
Command Squad in your army.
Bray'arth Ashmantle Bray'arth Ashmantle (Venerable acient of the
(Venerable acient of the 172.0ld. |Salamanders) is a HQ choice for a Codex Space

Salamanders)

Marines army.

Ahazra Redth( Chief Libraraian,

Ahazra Redth is a HQ choice for a Codex Space

174. old.
Battle Psyker) old Marines army.
High Chaplain Thulsa K is a HQ choice f Cod
High Chaplain Thulsa Kane 175. old. '8 . .am ulsa Kane s a HQ choice for a Codex
Space Marines army.
Lord Asterion Moloc is a HQ choice for a Codex Space
Lord Asterion Moloc 177, old. Marine army. You may take no other Space Marine

Chapter Master , named or otherwise. You may also
include one honour guard squad.




Tyberios The Red Wake

178. old.

Tyberios The Red Wake is a HQ choice for a Codex
Space Marine army. You may take no other Space
Marine Chapter Master , named or otherwise.
Tyberios allows you to take either a Space Marine
Command Squad or an Honour Guard in your army.

Captain Silas Alberec

179. old.

Captain Silas Alberec is a HQ choice for a Codex
Space Marine army. Allows you take a Space Marine
Command Squad in your army.

Captain Zurukhal Androcles

180. old.

Captain Zurukhal Androcles is a HQ choice for a
Codex Space Marine army. Allows you take a Space
Marine Command Squad in your army.

Vaylund Cal

181. old.

Vaylund Cal is a HQ choice for a Codex Space Marine
army. You may take no other Space Marine Chapter
Master , named or otherwise. If he is included in the
army, than Dreadnoughts, Venerable Dreadnoughts
and Ironclad Dreadnoughts may be taken as Heavy
support choices as well as Elites choices.

Space Marine SIEGE ASSAULT
VANGUARD

182. old. -

195. old.

Space Marines Armoured Vehicles

Caestus Assault Ram 191. old. Fast attack choice in a Codex: Space Marines, Black
Templars, Space Wolves or Dark Angels Army.
Land Raider Achilles 194. old. Heavy support choice in a Codex: Space Marines,
Black Templars, Space Wolves or Dark Angels Army.

LA. 11.

Egység megnevezése Oldal Megjegyzések

Imperial Guard

General Mindoras Odon 77 old. Gen.eral Odon and hIS Command squad are a HQ
choice for an Imperial Guard army

Space Wolves

Bran Redmaw 127 old. Bran Redmaw is a HQ choice for a Space wolvew
army

Forces of Eldar

Shadow Spectres 139. old. Shaf:low'Spectress may be chosen as Fast Attack
choices in a Codex Eldar army

Irillyth, shade of Twilight 143. old. HQ: Phoenix Lord Irillyth is a HQ choice for a Codex
Eldar army
HQ: Farseer Bel-Annath is a HQ choice for a Codex

Farseer Bel-Annath 145. old. Eldar army; if BeI-Annth is part (?f the .army, no
other Farseers may be included, including named
special characters

Eldar Corsairs 150-172. old.

Eldar Engines of Destrucion

Warp Hunter 181 old. A Warp Hunter is a Heavy Support choice for a
Codex eldar army




HQ: An Eldar Wraithser is a HQ choice for a Codex
Eldar army, and in order to include it, the force
must also include at least one unit of Wraithguard
as well.

Wraithseer 185. old.

A Wasp Assault Walker Squadron is a Fast Attack

Wasp Assault Walker Squadron | 188. old. choice for a Codex Eldar army.

A Honet Squadron is a Fast Attack choice for a

Hornet Squadron 190. old. Codex Eldar army
I.A. Apocalypse
Egység megnevezése Oldal | Megjegyzések
Tyranids
Malanthrope 69, old. | SEE THE NEW!! RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

SECOND EDITION (72. oldal)

SEE THE NEW!! RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Meiotic spore 70-0ld- | <ecoND EDITION (73. oldal)

Stone. Crucher Carnifex 71 o, | SEE THE NEW!I RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE
SECOND EDITION (74. oldal)

Tau

DX-4 Technical Drone 80. old.

oiranha Tx42 20, o, | SEE THE NEWITRULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

SECOND EDITION (82. oldal)

SEE THE NEW!! RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE

Dx-6 "Remora" Drone Fighter | 81. old. SECOND EDITION (83. oldal)

Dark Elda
Raven 92 old. SEE THE NEW!! RULES: IMPERIAL ARMOUR APOCALYPSE
SECOND EDITION (98. oldal)

I.A. Apocalypse Il.
Egység megnevezése Oldal
Imperial Guard
Imperial Guard Heavy Artillery Battery 14. old.
Hades Breaching Drill 16. old.
Imperial support weapons Platform 18. old.
Imperial sentry Guns 19. old.
Imperial Guard Heavy Quad Launcher 20. old.
Space Marines
Chaplain Dreadnought 30. old.
Land Raider Helios 32. old.
Land Raider Prometheus 33. old.
Forces of the Imperium
Grey Knights Land Raider Redeemer 40. old.
Tau
XV-9 "Hazard" Close support Armour 58. old.




I.A. Apocalypce 2nd ed.

Egység megnevezése Oldal
Orks

Grot Tank Battle Mob 52. old.
Grot Mega Tank 53. old.
Eldar

Fire Storm 58. old.
Tau

Tau Battlesuit Commander R'alai 84. old.
Necrons

Necron Tomb Stalker 90. old.
Dark Eldar

Dark Eldar Reaper 94. old.
Dark Eldar Tantalus 96. old.
Chaos

Chaos Contemptor Dreadnought 106. old.
Giant Chaos Spawn 108. old.
Spined Chaos Beast 109. old.




